
technische Machbarkeit 

Ist die Idee mit den gegebenen technischen Mitteln umsetzbar?



personelle Machbarkeit

Habe ich das Personal was nötig ist um die Idee umzusetzen ? 



→

Mitarbeiter

Stammdaten 
pflegen

Anmelden

<<include>>

Geschäftskunde

registrieren

Gast

Buchungsdaten
angeben

Sonderwünsche

<<extend>>

Angabe
E-Mail

<<include>>

Kundennummer
hinterlegen

<<extend>>

Cond:
wenn 
Geschäftskunde

stornieren



<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<Invoice>

    <InvoiceLines>

        <InvoiceLine>

            <LineNumber>1</LineNumber>

            <ArticleCode>ART-4471</ArticleCode>

            <UnitPrice>12.00</UnitPrice>

            <Quantity>8</Quantity>

            <NetAmount>96.00</NetAmount>

            <TaxAmount>18.24</TaxAmount>

            <GrossAmount>114.24</GrossAmount>

        </InvoiceLine>

        <InvoiceLine>

            <LineNumber>2</LineNumber>

            <ArticleCode>ART-8823</ArticleCode>

            <UnitPrice>25.00</UnitPrice>

            <Quantity>4</Quantity>

            <NetAmount>100.00</NetAmount>

            <TaxAmount>19.00</TaxAmount>

            <GrossAmount>119.00</GrossAmount>

        </InvoiceLine>

    </InvoiceLines>

    <InvoiceSummary>

        <TotalNet>238.00</TotalNet> <!-- Fehler -->

    </InvoiceSummary>

</Invoice>

Eine XML Validierung kann den Inhalt nicht auf Richtigkeit prüfen sondern nur die Struktur des XML. 

Prototyping ist eine Methode der Software- und Produktentwicklung 

um frühzeitig zu erkennen ob ein Idee so realisierbar ist wie man es sich vorstellt. 

Also eine möglichst einfache Vorabversion des geplanten Produktes. 



→

z.B. wenn Daten in eine DB mehrfach vorkommen. In diesem Fall kommt der Name des 

Gastes Martin Bauer mehrfach vor. 

Nach einer Änderung gibt es mehrere Daten (Namen) z.B. zu einer Person 
und es kann nicht festgestellt werden welches der richtige/aktuelle Name ist.

Wenn der Name von Hr. Bauer sich an einer stelle ändert... 

Einfügen einer Mitarbeiter_Id zu der es keinen Mitarbeiter in der DB gibt. 

Ich lösche einen Datensatz auf den noch von anderer Stelle Bezug 
genommen wird.  z.B. wir löschen einen Mitarbeiter der noch in Buchungsdaten
enthalten ist mit seiner ID.



Gast
------
id(PK)
Vorname
Nachname
Tel
Email

Besuch_Bewertung
---------------------
datum_zeit
bewertung
Mitarbeiter_id(FK)
Leistungs_id(FK)
Gast_id(FK)



Leistung
------
id(PK)
Bezeichnung

Mitarbeiter
------
id(PK)
Name
Tel

1

1

1

n

n

n



Start

frei

gesperrt

angefragt

gebucht

anlegen

sperren

aufheben

Buchungsanfrage
stellen

stornieren

buchen

freigeben[nach Beendigung]

Ende



→

Start

übermittelt
Anfrage

Zeitraum
prüfen

[frei]

[nicht frei]

Anforderungen
mitteilen

Anf. 
Ressourcen
prüfen

Anf.
Raum
prüfen

[ok]

Angebot
erstellen

Angebot
pürfen

[nicht ok]

[ok]

[nicht ok]

bucht
verbindlich

Ende



…

+ getAuslastung() : Integer

…

void sortieren (raeume: Array von Raum)

für x von 0 , bis x kleiner raeume.laenge() - 1, x++
      für y von 0, bis y kleiner raeume.laenge() - 1 - x , y++
      
             wenn raeume[y].getAuslastung()  > raeume[y+1].getAuslastung()
                      tmp               =   raeume[y]
                      raeume[y]     =   raeume[y+1]
                      raeume[y+1] =   tmp
             ende wenn
       ende für
ende für  



…

+ getMonatsgehalt() : Double

…

vergleicheMitarbeiter(Mitarbeiter m1, Mitarbeiter m2): Integer

→

    wenn m1.getMonatsgehalt() == m2.getMonatsgehalt()  

        rückgabe 0

   sonst wenn  m1.getMonatsgehalt() grösser m2.getMonatsgehalt() 

         rückgabe 1

    sonst 

         rückgabe -1

    ende wenn

 ende funktion 
  

List<Auto> meine_autos = new List<Auto>();

Eine Klasse die abhängig von einem gegebenen Datentyp zur Compilezeit erstellt wird.

Dabei wird für einen Platzhalter <T>  der gewünschte Datentyp eingesetzt .



Comparator<Mitarbeiter> c = vergleicheMitarbeiter;

c(mitarbeiter1, mitarbeiter2)

…

+ lesen(position: Integer) : T

+ schreiben(position: Integer, element: T) : void

+ laenge() : Integer

…

sortieren(Liste<T> liste, Comparator<T> c): void

für x von 0 , bis x kleiner liste.laenge() - 1, x++
      für y von 0, bis y kleiner liste.laenge() - 1 - x , y++
      
             wenn c( liste.lesen( y )  ,  liste.lesen( y + 1)  )  > 0 

                      tmp               =   liste.lesen( y )
                      liste.schreiben( y        ,  liste.lesen( y + 1 ) )
                      liste.schreiben( y + 1 ,  tmp                )

             ende wenn

       ende für
ende für  



void Konvertierung(dezZahl: int)

BEGINN

    rest: int;

    rest = dezZahl modulo 2;

    AUSGABE(rest);

    dezZahl = dezZahl div 2; //div steht für ganzzahlige Division

    WENN dezZahl > 0 DANN

    Konvertierung(dezZahl);

    ENDE

ENDE

→



ablegen(wert:int):void

tiefe():int

zugreifen(pos:int):int

Stapel()

void Konvertierung(dezZahl: int)





→






