
Den Austausch oder verlauf von Nachrichten .. 
... Aufruf einer Methode 

In welcher Klasse steht die Methode die aufgerufen werden soll ? 
-> da muss der Pfeil hingehen. 
-> jeder Pfeil muss in einem Balken enden - entsteht neu. 

Es gibt noch Schleifen und If/Else ...  



Kunde

Kellnerin

Barista

Kaffee bitte()

notiert()

weitergeben()

Kaffee machen()

Kaffee

Kaffee

bezahlen()

bestätigen + verabschieden



GameEngine

init()

Player

init()

hole_boden_höhe()

int

setHP( 100 )



GameEngine

init()

Player

init()

hole_boden_höhe()

int

setHP(100)

get_All_Gegner()

Gegner[ ]

loop( gegner[] )

ist_lebendig( Gegner)

bool

alt

[ true ]

[else]

ausgabe( "lebt noch" )

ausgabe("tot")

Sync. Nachricht ()



Antwort 



login()

bool

Bestellung

create()

Warenkorb

create()

produktHinzufügen()

Produkt

produktInfo()

istVerfügbar()

bool

gesamtpreisBerechnen()

berechneGesamtpreis()

StatusAktualisieren()

double

double

Bestellung[]

bestellungneAnzeigen()


